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Data rozpoczecia i zakoniczenia konkursu/etapu

konkursu:
01.06.2016-16.08.2016

Projekty wybrane do dofinansowania - spetniajace kryteria i minimalng liczbe punktéw

Koszt kwalifikowalny projektu

Whnioskowana kwota

Rekomendowana kwota

Koncowa liczba

Lp. Numer wniosku Nazwa wnioskodawcy Tytut projektu (2] dofinar[:;)wania dofinans;;)wania przyznanych punktéw Uwagi
City Creation - kompleksowa technologia stuzgca do kreacji "zywego", grywalnego w czasie
rzeczywistym, miasta o wielkiej skali, ktdra bazuje na zasadach, sztucznej inteligencji i
1 POIR.01.02.00-00-0105/16 CD PROJEKT S.A. n . L . L , 19 870 789,50 zt 9935 394,75 zt 9935 394,75 zt 23 Brak uwag
automatyzacji oraz uwzglednia opracowanie innowacyjnych proceséw i narzedzi
wspierajgcych tworzenie najwyzszej jakosci gier z otwartym swiatem
Przeprowadzenia prac badawczych z zakresu hiper-realistycznej balistyki pociskéow
The Farm51 Group Spéfka i pancerzy, foto-realistycznej Yvizualizacji srodowiska oraz wspé’rpra.cy uzytkov.vnikéw onlin(?
1 POIR.01.02.00-00-0111/16 Akevina oraz opracowanie prototypu interaktywnego symulatora pola walki o budowie modutowej 4516 076,80 zt 2334 353,62 zt 2334 353,62 zt 23 Brak uwag
vl opartego o symbioze Srodowiska AR (rozszerzona rzeczywistosc¢) i VR (wirtualna
rzeczywistosc )
3 POIR.01.02.00-00-0106/16 Cl GAMES SPOtKA AKCYJNA LADAI (Tytut Roboczy) 3715419,81 zt 2424 124,52 zt 2424124,52 7 22 Brak uwag
3 POIR.01.02.00-00-0127/16 FLYING WILD HOG Sp. z o.0. Opracowanie innowacyjnej technologii silnika graficznego RoadHog 2 7 391 241,19 z 3695 620,60 zt 3 695 620,60 zt 22 Brak uwag
The Farm 51 Group Spotka Skonst.ruowanie .nowych.i rozl?u.dowa juz istniejacy.ch narzedzi it(?chnjk. stuzacych do
5 POIR.01.02.00-00-0109/16 Akevina tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych 6 150 188,42 zt 3733129,85 zt 3733 129,85 zt 22 Brak uwag
Yl i wirtualnej rzeczywistosci w ramach rozwijanej technologii Reality 51
Od robota do cztowieka. Innowacyjna technologia pozwalajgca na ptynng i dynamiczn
5 POIR.01.02.00-00-0133/16 Teyon Michat Tatka _ Ny i gla poziaiajaca na piynna 1 ¢y 2 4 644 588,00 zt 3624 883,53 zt 3624883,53 71 22 Brak uwag
regulacje wptywu czynnikdw ludzkich i psychologii cztowieka na zachowania i algorytmy Al.
FOREVER ENTERTAINMENT Narzedzia i metodyka digitalizacji rzeczywistej scenografii nieozywionej dla potrzeb grafiki 3D
.01.02.00-00- . 2 566 918,58 zt 1800 810,77 zt 1800 810,77 zt Brak
/ POIR.01.02.00-00-0140/16 SPOtKA AKCYJNA w grach wideo w oparciu o techniki stereofotogrametrii z z z 22 rakuwag
Big Data G Content Engine: silnik udestepni devel jako ust laj
7 POIR.01.02.00-00-0154/16 Reality Games Polska Sp. z o.0. '8 Lata ame Lontent Engine: siinlicudestepniany developerom jako Usiuga pozwalajaca na 3959 140,00 zt 2 460 561,80 zt 2460 561,80 zt 22 Brak uwag

wykorzystanie Big Data do tworzenia tresci gier




9 POIR.01.02.00-00-0136/16 Reconizer Sp. z o0.0. Miejska Gra Spotecznos$ciowa 2 092 490,32 zt 1559 524,33 zt 1559 524,33 zt 21 Brak uwag
Seamless Multiplayer - kompleksowa technologia umozliwiajgca tworzenie unikalnej
. rozgrywki dla wielu graczy, uwzgledniajgca wyszukiwanie przeciwnikdw, zarzadzanie sesjg,
10 POIR.01.02.00-00-0118/16 | CD PROJEKT SPOLKA AKCYINA | 'CZBTYWHK! cla Wielu Braczy, uwzgiedniajaca wy °P . adze 12 12 894 009,62 6 677 368,30 24 6677 368,30 2t 21 Brak uwag
replikacje obiektdw oraz wsparcie réznorodnych trybéw rozgrywki razem z unikalnym
zestawem dedykowanych narzedzi
"TATE MULTIMEDIA" SPOLKA Opracowanielinnowa.cyjnego projektu i prot,otypu fiz.yki mot,oc.:ykla typu st’unt \{vraz
11 POIR.01.02.00-00-0103/16 AKCYINA z zestawem gtédwnych i pobocznych elementéw funkcjonalnosci gry w sposdb wierny 2 856 715,48 zt 1446 265,87 zt 1446 265,87 zt 21 Brak uwag
odwzorowujgcych model rzeczywisty
Cinematic Feel - kompleksowa technologia umozliwiajgca dostarczanie unikalnej, filmowej
11 POIR.01.02.00-00-0112/16 CD PROJEKT SPOtKA AKCYINA | jakosci w grach RPG z otwartym $wiatem, uwzgledniajgca réwniez innowacyjne rozwigzania 9 707 830,97 zt 4 869 327,62 zt 4 869 327,62 zt 21 Brak uwag
procesowe i unikalny zestaw dedykowanych narzedzi
Stworzenie innowacyjnej technologii rozpoznawania jezyka symbolicznego w obszarze
11 POIR.01.02.00-00-0147/16 Spectral Games Sp. z 0.0. wirtualnej rzeczywistosci i rzeczywistosci rozszerzonej jako podstawowego elementu 2017 665,00 zt 1464 914,88 zt 1464 914,88 zt 21 Brak uwag
interfejsu uzytkownika oraz jej implementacja w przyktadowej grze
Animation Excellence - kompleksowa technologia umozliwiajgca znaczny wzrost jakosci
. i produktywnosci skomplikowanych animacji ciata i twarzy na potrzeby gier RPG z otwartym
14 POIR.01.02.00-00-0110/16 CD PROJEKT SPOtKA AKCYJNA . .. L . . . . 12 905 021,74 zt 6 452 510,88 zt 6452 510,88 zt 20 Brak uwag
Swiatem, uwzgledniajgca rowniez innowacyjne rozwigzania procesowe i unikalny zestaw
dedykowanych narzedzi
"CherryStream" - inteligentny system wspierajgcy powstawanie gier umozliwiajgcych
14 POIR.01.02.00-00-0114/16 | Cherry Pick Games Sp. z 0.0. | [ntefigentny system WSpIerajacy powstawanie gier umoziwiajacy 4365 461,69 7t 2775 542,21 7t 2775 542,21 20 Brak uwag
interakcje pomiedzy streamerem, publicznoscig a Srodowiskiem gry
Opracowanie systemu ustug sieciowych dla gier i aplikacji mobilnych w oparciu
14 POIR.01.02.00-00-0156/16 GAMEDESIRE Sp. z o.0. ] i 2296 236,70 zt 1464 934,22 zt 1464 934,22 zt 20 Brak uwag
o rozwigzania kontenerowe w chmurze - platofrmy SGS
Opracowanie i implementacja obstugi systemdéw Ul oraz mechanizméw sterowania
17 POIR.01.02.00-00-0094/16 | Anshar Studios Spétka Akcyjna P '€ impiementacy 81 5ys orazt £ rowar 3297 715,25 7t 2197 184,22 7t 2197 184,22 2t 20 Brak uwag
w eSport'owej grze video dedykowanej urzgdzeniom wirtualnej rzeczywistosci
Studio Produkcyjne Orka Sp. z Innowacyjne wykorzystanie silnika gry komputerowej w celu obnizenia kosztu i skrécenia
18 POIR.01.02.00-00-0115/16 vl P yine wykorzy sy omputerowel 6 836 969,84 7t 5 366 983,25 21 5366 983,25 21 20 Brak uwag
o.0. czasu produkcji filmu animowanego
. Opracowanie innowacyjnej technologii opartej o zaawansowane algorytmy sztuczne;j
19 POIR.01.02.00-00-0119/16 Cl GAMES SPOtKA AKCYJNA 9650 936,88 zt 4 883 207,60 zt 4 883 207,60 zt 20 Brak uwag

inteligencji dedykowane do generowania otoczenia gracza, w tym ttumu oraz stada zwierzat




Opracowanie systemu personalizacji w grze z mechanizmami rozgtaszania (broadcastem) w

.01.02.00-00- VIVID GAMES SPOtKA AKCYJNA . . 1994 456,78 zt 1369 535,49 zt 1369 535,49 zt Brak
19 POIR.01.02.00-00-0122/16 ekosystemie - Game Content Personalization System GCPS ? 2 ’ 20 rakuwag
Inteligentny system matchmakingu typu uzytkownik-zawarto$é lub uzytkownik-uzytkownik,
19 POIR.01.02.00-00-0130/16 INCUVO Sp. z 0.0. . . . 3238075,35 zt 2407 471,67 zt 2407 471,67 z 20 Brak uwag
przeznaczony dla gier online dla wielu graczy
. Opracowanie algorytmow i modeli z dziedziny sztucznej inteligencji z wykorzystaniem metod
22 POIR.01.02.00-00-0108/16 Baad Games Studio sp. z 0.0. . .. , . 1255 592,00 zt 886 397,20 zt 886 397,20 zt 20 Brak uwag
drzew behawioralnych celem wdrozenia do gier typu Real Time Strategy
23 POIR.01.02.00-00-0113/16 ABM Space Sp. z 0.0. ReMY - Remote Mars Yard 2 669 259,92 zt 2 085 331,94 zt 2085 331,94 zt 19 Brak uwag
Opracowanie systemu automatycznego modelowania rozgrywki w oparciu o real world data
24 POIR.01.02.00-00-0090/16 iFundall Spétka Akcyjna dzieki opracowaniu i zastosowaniu inteligentnego agenta testujgcego oraz automatyzacji 2342 484,27 zt 1405 490,55 zt 1405 490,55 zt 19 Brak uwag
procesu balansowania rozgrywki
24 POIR.01.02.00-00-0104/16 Techmo sp z 0.0. Technologie Audio VR 4132 908,00 zt 3201 822,00 zt 3201 822,00 zt 19 Brak uwag
System generycznego wsparcia cross-platformowej rozgrywki wieloosobowej rach
24 POIR.01.02.00-00-0120/16 GOG Poland Sp. z 0.0. yStem gENErycznego Wsparcia cross-piatiormowe] rozgrywii wi WElWrac 2 840 316,20 zt 1578 855,49 2t 1578 855,49 zt 19 Brak uwag
komputerowych dla najpopularniejszych konsol i systemoéw operacyjnych
Opracowanie nowatorskiej technologii wspierania efektywnosci produkcji zaawansowanych
24 POIR.01.02.00-00-0132/16 Techland Sp. z o0.0. . 6058 100,88 zt 3730151,57 zt 3730151,57 z 19 Brak uwag
technologicznie gier AAA
Transition Technologies S.A., Rozwdj zdolnosci echolokacji 0séb z dysfunkcjg wzroku poprzez gre wykorzystujgcg dzwieki
28 POIR.01.02.00-00-0137/16 " 8 ol J1/050b2 QySTUNKCIQ W2roKH poprzez gre wykKorzystujaca dzwie 1395 225,00 2t 915 618,60 zt 915 618,60 2t 19 Brak uwag
Utilitia Sp. z o.0. binauralne
Opracowanie samouczgcego sie sie systemu automatycznego modelowania
29 POIR.01.02.00-00-0089/16 Bloober Team Spotka Akcyjna | spersonalizowanych wariantéw rozgrywki w czasie rzeczywistym w grach z gatunku horror, 14 975 190,00 zt 10 220 540,98 zt 10 220 540,98 zt 19 Brak uwag
w oparciu o interpretacje reakcji i psychologii gracza
. Dostosowanie sposobu uzytkowania i funkcjonowania gry "Car Mechanic Simulator" do
30 POIR.01.02.00-00-0143/16 | PLAYWAY SPOEKA AKCYINA P Y : gry 1083 796,72 2t 650 278,03 2t 650 278,03 21 19 Brak uwag

mozliwosci rzeczywistosci wirtualnej (VR)




Przedsiebiorstwo Produkcyjno

31 POIR.01.02.00-00-0134/16 Ustugowe Stolgraf Pasternak, VRTierOne - Gra VR wspierajgca terapie i rehabilitacje oséb po udarach 2 208 489,66 zt 1320026,18 zt 1320026,18 zt 18 Brak uwag
Rodziewicz spétka jawna
Grupa INTERIA.PL Sp. z o0.0.
32 POIR.01.02.00-00-0126/16 P , P Gra quizowa wspomagajgca edukacje, wykorzystujgca najnowsze technologie 2 095 277,35 zt 982 198,54 zt 982 198,54 zt 18 Brak uwag
spotka komandytowa

"Opracowanie grywalnego prototypu interakcji z przeciwnikami nietypowych rozmiaréw, dla

33 POIR.01.02.00-00-0131/16 Techland Warszawa Sp. z 0.0. gier z kategorii FPP, action-RPG, rozgrywanej w autorskim swiecie fantasy, 1023 780,42 zt 592 361,64 zt 592 361,64 zt 17 Brak uwag
z wykorzystaniem technologii DirectX12."
Living Small Ethos in a Live Big Mythos: Opracowanie frameworku i wytycznych do
rezentacji fabuty poprze korzystanie efektu mikros-kali oraz interaktywnych
34 POIR.01.02.00-00-0129/16 Ovid Works sp. z 0.0. prezentacyi fabuly poprzez wykorzystanie eteitu mikros-hall oraz | ywnyeh: 1278 269,61 zt 953 719,99 7t 953 719,99 7t 17 Brak uwag
mechanizméw stuzgcych zaaangazowaniu i skupieniu uwagi uwagi gracza na warstwie
narracyjnej
Prace rozwojowe nad stworzeniem prototypu platformy do tworzenia nowatorskich,
nieliniowych, wielostronnie interaktywnych gier w 7 wymiarach rozgrywanych na ekranie
35 POIR.01.02.00-00-0102/16 DODO4STORY Sp. z 0.0. 360°, prototypow przyktadowych gier i mobilnej multimedialnej sali projekcyjnej z ekranem 6 896 209,98 zt 4137 725,99 zt 4137 725,99 zt 17 Brak uwag
360° i dedykowanym oprogramowaniem, ktore umozliwig przetestowanie prototypéw
platformy i gier
SILVER BULLET SOLUTIONS sp. z Opracowanie zewnetrznego modutowego narzedzia do implementacji i optymalizacji
36 POIR.01.02.00-00-0150/16 . S - . . ) 5571 400,00 zt 4156 673,00 zt 4156 673,00 zt 16 Brak uwag
0.0. sp. k. zaawansowanej sztucznej inteligencji szerokiego zastosowania w grach wideo

Voxtrack Business Solutions Sp. z| Equilibrium quest - opracowanie gry rehabilitacyjnej wzbogaconej o system motywacyjny dla

37 POIR.01.02.00-00-0099/16 | - ot utions op. | EQUIIBTIUM GUEst - opracowanie gry rehablitacyine) Wzbogacone) o sy ywacylny 6 759 793,80 2t 5314 726,20 2t 5314 726,20 16 Brak uwag
0.0. senioréw

Opracowanie i wdrozenie innowacyjnego systemu treningu kognitywnego dla oséb starszych

38 POIR.01.02.00-00-0087/16 VR MIND Sp. z o.0. 1047 079,94 zt 748 429,80 zt 748 429,80 zt 15 Brak uwag

W rzeczywistosci wirtualnej

RAZEM

190 601 121,67 zt

115 823 997,68 zt

115 823 997,68 zt




